
  



ÉDUCATION À LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE 

 

  SERVICE DE PSYCHOÉDUCATION 

Éducation à la citoyenneté numérique  

Activités T 
1

re
 

sec. 

2
e
 

sec. 

3
e
 

sec. 

4
e
 

sec. 

5
e
 

sec. 
CVPA UR FMSS ASM FPT 

Accompagnement ponctuel de certains élèves HDAA dans l’utilisation des technologies et dans 
la compréhension des normes sociales associées 

S X X X X X X X X X X 

Soutien aux parents (à distance) dans la sensibilisation à l’usage de certaines technologies S X X X X X X X X X X 

 

ADPEC 

Éducation à la citoyenneté numérique  

Activités T 
1
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sec. 

3
e
 

sec. 

4
e
 

sec. 

5
e
 

sec. 
CVPA UR FMSS ASM FPT 

Animation d’une activité sur l’éthique numérique dans le cadre des animations du 
passage primaire-secondaire (au primaire) 

           

Les influences et les réseaux sociaux : Mission technologique et Hors Piste P X     X   X  

Semaine prévention des dépendances (dont les écrans)            

   

 

CONSEILLÈRE D’ORIENTATION 

Éducation à la citoyenneté numérique  

Activités T 
1
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2
e
 

sec. 

3
e
 

sec. 

4
e
 

sec. 

5
e
 

sec. 
CVPA UR FMSS ASM FPT 

Utilisation de questionnaires FORMS pour consigner les traces des réflexions COSP  A-S  X  X  X  X  X  X  X  X  X   

Sensibiliser les élèves aux effets de l’IA sur le marché du travail, entre autres sur 
l’évolution des métiers et professions  S    X X      

Amener les élèves à bien choisir leurs sources d’informations scolaires et 
professionnelles et leur présenter de sites Internet fiables dédiés à l’orientation  

A-S  X  X  X  X  X    X  X  X   

    

 



ÉDUCATION À LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE 

 

VISION D’ESPOIR 

Éducation à la citoyenneté numérique 

Activités T 
1
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2
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sec. 
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sec. 

4
e
 

sec. 

5
e
 

sec. 
CVPA UR FMSS ASM FPT 

Intervention individuelle : Sexualité versus consommation P X X X X X  X X X X 

Référence vers l’infirmière scolaire P X X X X X X X X X X 

Kiosque - Festivités d’été P X X X X X X X X X X 

Animation - Bal des finissants      X      

 

 

 

 

 

FORUM JEUNESSE 

Éducation à la citoyenneté numérique 

Activités T 
1
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2
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sec. 

4
e
 

sec. 

5
e
 

sec. 
CVPA UR FMSS ASM FPT 

Animation et support à la SQ dans les ateliers mission techno-logique P X       X X X 

 


